星心學苑品格教育教學活動設計
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	門鈴又響了
	時間
	80分鐘

	單元目標
	1、 學習分享的意涵與重要性
2、 體會分享的經驗
3、 練習人際相處的技巧
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	《門鈴又響了》

媽媽烤的餅乾好好吃喔！和奶奶烤的[image: ]

一樣香。維多利亞和山姆，一個人可
以吃六個，吃得飽飽的，可是，這時
候門鈴響了，來了兩位小客人，「一
起吃餅乾吧！」一人三個，還不錯；
但是，門鈴又響了，又來了兩位小客
人，「一起吃餅乾吧！」一人兩個，然
而，門鈴卻又響了，這一次來了六個
人，一起吃餅乾吧！？偏偏門鈴又響
了……
· 作者：佩特．哈金絲
· 譯者：林真美
· 出版社：遠流出版社
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	第一堂課
一、「偉大的船長」遊戲
1. 抽籤決定由哪位學生擔任「船長」，船長將獲得一只寶物袋(或寶箱)。船長可以自主決定寶物發放的對象、品項與數量(船長也可將寶物發給自己)。
備註：請老師預先準備暗色不透光的虛擬寶物袋(或寶箱)，裡面的寶物也請老師先準備幾顆糖果或簡單文具，或以紙卡寫上各種數值的獎勵點數，內容物不能讓同學先知道，開始遊戲時才讓抽籤決定的船長親自打開這只潘朵拉盒子。
2. 其餘學生為船員，在船長發放寶物的過程中不能有任何意見。(提醒同學課程時間寶貴，最後會開放時間請大家發表)

二、聽故事，看故事。
可到圖書館借閱此書，以繪本方式說故事。
      可播放PPT。

三、老師邀請學生分享看完故事後的感想與回答問題。(配合各班的獎勵制度，請老師盡量鼓勵每個孩子回答自己的想法並聽聽別人的意見)
問題：
1. 故事開始，媽媽共烤了幾片餅乾？ 
擬答：12片。
2. 湯姆和漢娜來了之後，每個人可以分到幾片餅乾?
擬答：3片。
3. 彼得和弟弟加進來之後，每個人可以分到幾片餅乾?
擬答：2片。
4. 最後又來了6個人，餅乾應該怎麼分配？
擬答：1人1片。
5. 後來門鈴又響了，大家有什麼反應？為什麼?
擬答：盯著盤子裡的餅乾直看。因為餅乾已經分完了。
      (同學若能根據繪本說出不同但合理的答案也可以)
6. 承接第5題。這個時候，媽媽的反應怎樣？為什麼?
擬答：媽媽說「哎呀！怎麼辦」。因為餅乾不夠分了。
      (同學若能根據繪本說出不同但合理的答案也可以)
7. 山姆為什麼還是決定去開門？
擬答：雖然餅乾已經分完了，但分享本身是件快樂的事，因此還是去開門。(同學若能根據繪本說出不同但合理的答案也可以) 
8.「奶奶烤的餅乾，不一樣就是不一樣」，這句話為什麼一直重複出現?
擬答：媽媽烤的餅乾可能是和奶奶學的，外觀、香氣上也許都差不多，但歲月的火候(經驗)卻是不一樣。
(同學若能根據繪本說出不同但合理的答案也可以)
8. 故事最後門鈴又響了，猜猜看會發生什麼事。
擬答：依個人作答，請老師確認答案合理性。
9. 看完故事，你心裡最想說的話是什麼。
擬答：依個人作答，請老師確認答案合理性。

四、反思時間
1.回到引起動機的遊戲，對於分配的方式及數量，未擔當船長的同學可能有更好的辦法；聽過故事後，擔任船長的同學可能會有和剛剛不同的想法…盡量請每位同學發表自己的心得。
2.如果每位小朋友都滿意剛剛遊戲的結果，請老師大方讚賞並給予點數獎勵唷！

期待大家都能體會出與人分享的快樂！
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	第二堂課
一、 回顧故事，由孩子們說說看記得什麼。
老師再將故事完整敘述一次。

2、 延伸遊戲─與人分享最開心
1. 教學準備：
   準備數量適切且足夠班上同學分配的小點心(或以足量紙卡寫上數值相同的獎勵點數)，透過下列遊戲方式將我們的故事實際演繹出來。
備註：
 (1)  倘若準備的小點心數量有多出，老師可將多出的小點心當作特別獎勵品。
 (2)  若班上同學人數較少，老師也可參與其中。
 (3)  故事中的分配數量已是安排好且每個回合剛好都可以整除，實際遊戲時或許會出現無法剛好整除的情形，此時正是觀察小朋友的反應及處理方式是如何。會有勇者出讓；或是大家的數量都一樣，然後將多出的給老師；或是……
2. 進行遊戲「與人分享最開心」觀察小朋友看到有其他同學與自己同時舉手時的反映，以及當自己桌上點心愈來愈少時的反映，以及無法平均分配小點心數量時的反映……。
3. 遊戲方式：
(1) 請老師說明這個遊戲會依照出生的月份來分配點心，從1月開始，先舉手的同學先分配。
(2)   若1月出生的壽星只有一位，所有點心將全部分配給該同學；若有兩位，則平分給二位。
(3)   接著是2月、3月……出生的壽星，隨著逐月人數的增加，原先準備的點心都要重新分配，舉手的同學愈來愈多，原本先分配到的同學的點心也將愈來愈少。
[bookmark: _GoBack]4. 遊戲進行到最後，檢查大家拿到的數量，是不是都一樣。
5. 遊戲反思時間。請老師對發表的同學給予正面鼓勵。
 (1)  請最先分到的同學說一說當時的感受與心得。
 (2)  請最後才分到的同學說一說等待時的感受與心得。
 (3)  徵求2~3位同學說一說當自己桌面上獲得的點心或點數數量減少時的感受與心得。
6.如老師準備的是小點心，遊戲結束後大家一起享用點心吧！

結語：
    分享的意思為「共同享有」。人際相處之道是一門高深的學問，往往沒有固定的標準答案或最佳模式，需要我們透過實際經驗與反思去學習當中的奧妙，例如：與他人分享是一種利社會行為，有時可以增加人際之間的好感，創造更多的正向情緒！
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小點心
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